
Bases de Desafío Kimen virtual:
Gerenciando tu primer Proyecto de
Ingeniería

Propósito

El Desafío Kimen para educación superior es una actividad educativa 100%
gratuita organizada por la empresa Atenos, fundadora de la empresa Kimen y
titular de los derechos de propiedad intelectual de la herramienta educativa 
Kimen Simulador de proyectos y en esta oportunidad en conjunto con la
Universidad De Las Américas Chile.

El propósito de este evento es contribuir al proceso de adopción de la
metodología de Aprendizaje Basado en Proyectos en instituciones de
educación superior mediante el uso de la herramienta educativa Kimen.

Requisitos

El concurso se realizará de forma individual y se llevará a cabo de manera
virtual desde la plataforma ZOOM, link que entregará la institución a las
personas inscritas.

Podrán participar estudiantes de la facultad de ingeniería de la
Universidad de las Américas que tengan la modalidad virtual en la
institución.

La fecha del evento es el 23 de mayo 2024 desde las 18:00 hasta las 20:00
horas, la fecha tope de inscripción es el 20 de mayo hasta las 13:00.

Habrá un premio para la persona que logre el primer lugar en el concurso
que entregará la Universidad De Las Américas. 

www.kimengames.com


